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[image: CowboyCO.jpg]
[image: LILLE O LEKER COWBOY.
HAN HAR LASSO OG COWBOY-HATT.
HAN HAR EN HEL SEKK MED HAVRE TIL HESTEN.]
LILLE O LEKER COWBOY.
HAN HAR LASSO OG 
COWBOY-HATT.
HAN HAR EN HEL SEKK MED 
HAVRE TIL HESTEN.
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[image: GitarCO.png]
[image: LILLE O HAR FÅTT LÅNE PAPPAS ELEKTRISKE GITAR. HAN FØLER SEG KJEMPE TØFF NÅR HAN SPILLER ROCK.]
LILLE O HAR FÅTT LÅNE 
PAPPAS ELEKTRISKE GITAR. 
HAN FØLER SEG KJEMPE 
TØFF NÅR HAN SPILLER 
ROCK.
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[image: BalanseAACO.jpg]
[image: LILLE O GÅR OVER BRUA HAN HAR LAGET AV BOKSTAVER. SER DU HVILKEN BOKSTAV HAN HAR BRUKT? HVA KAN DU BRUKE A TIL?]
LILLE O GÅR OVER BRUA HAN 
HAR LAGET AV BOKSTAVER. 
SER DU HVILKEN BOKSTAV 
HAN HAR BRUKT? HVA KAN 
DU BRUKE A TIL?
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[image: BergogdalCO.jpg]
[image: LILLE O ER PÅ TIVOLI.
HAN KJØRER BERG OG DALBANE. MANGE BARN HYLER. MENN HYLER OGSÅ. MORMOR MORER SEG. 
SER DU HVILKEN BOKSTAV BANEN SER UT SOM?]
LILLE O ER PÅ TIVOLI.
HAN KJØRER BERG OG 
DALBANE. MANGE BARN 
HYLER. MENN HYLER OGSÅ. 
MORMOR MORER SEG. 
SER DU HVILKEN BOKSTAV 
BANEN SER UT SOM?
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[image: BallongerCO.jpg]
[image: GASSEN I BRUS HETER
KARBON-DIOKSID. 
DEN FARER TIL VÆRS NÅR 
VI TAR KORKEN AV FLASKEN.]
GASSEN I BRUS HETER
KARBON-DIOKSID. 
DEN FARER TIL VÆRS NÅR 
VI TAR KORKEN AV FLASKEN.
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[image: FotballCO.jpg]
[image: LILLE O SPARKER FOTBALL.
HAN ER REDD FOR Å BLI SKADET. O SMILER NÅR HAN SKÅRER MÅL. ]
LILLE O SPARKER FOTBALL.
HAN ER REDD FOR Å BLI 
SKADET. O SMILER NÅR HAN 
SKÅRER MÅL. 
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[image: H_nerCO.jpg]
[image: LILLE O MATER HØNENE. 
HAN GIR HØNENE 
BRØD-SMULER. EN LUR REV HAR LYST PÅ EI HØNE. 
SER DU REVEN?  ]
LILLE O MATER HØNENE. 
HAN GIR HØNENE 
BRØD-SMULER. EN LUR 
REV HAR LYST PÅ EI HØNE. 
SER DU REVEN?  
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[image: MURnattCO.jpg]
[image: LILLE O HAR MAKRELL TIL KATTEN MONS. MONS SER PÅ MÅNEN. MONS SER IKKE MUSENE. HVOR MANGE M-ER SER DU HER?]
LILLE O HAR MAKRELL TIL 
KATTEN MONS. MONS SER PÅ 
MÅNEN. MONS SER IKKE 
MUSENE. HVOR MANGE M-ER 
SER DU HER?
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[image: ParadisCO.jpg]
[image: LILLE O HOPPER PARADIS. HAN HINKER PÅ ET BEIN OG MÅ IKKE TREFFE STREKEN. ]
LILLE O HOPPER PARADIS. 
HAN HINKER PÅ ET BEIN OG 
MÅ IKKE TREFFE STREKEN. 
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[image: LILLE O ER UTE OG REISER. HAN SKAL TIL 
BESTE-MOR OG BESTE-FAR.]
LILLE O ER UTE OG REISER. 
HAN SKAL TIL 
BESTE-MOR OG BESTE-FAR.

[image: HAN HAR MED SEG MYE.
HVA TROR DU HAN 
HAR MED SEG?]
HAN HAR MED SEG MYE.
HVA TROR DU HAN 
HAR MED SEG?
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[image: PotetCO.jpg]
[image: LILLE O PLUKKER POTETER. HAN HAR FÅTT FULL BØTTE. PUS ER MED NÅR LILLE O PLUKKER POTETER.]
LILLE O PLUKKER POTETER. 
HAN HAR FÅTT FULL BØTTE. 
PUS ER MED NÅR LILLE O 
PLUKKER POTETER.
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[image: OlabilCO.jpg]
[image: LILLE O HAR FÅTT EN OLA-BIL AV PAPPA.]
LILLE O HAR FÅTT EN 
OLA-BIL AV PAPPA.

[image: OLA-BILEN TRILLER FORT.
PAPPA ER I NÆRHETEN OG PASSER PÅ. MAMMA SYNS DET SER FARLIG UT. 
HVA SYNS DU?]
OLA-BILEN TRILLER FORT.
PAPPA ER I NÆRHETEN OG 
PASSER PÅ. MAMMA SYNS 
DET SER FARLIG UT. 
HVA SYNS DU?
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[image: Elefantf_tterCO.jpg]
[image: LILLE O GÅR PÅ 
ELEFANT-FØTTER
HAN SYNS DET ER LITT VANSKELIG. 
HAN TRENER OG TRENER.]
LILLE O GÅR PÅ 
ELEFANT-FØTTER
HAN SYNS DET ER LITT 
VANSKELIG. 
HAN TRENER OG TRENER.
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[image: SOmmerbadingCO.jpg]
[image: LILLE O FØLER SEG 
LYKKELIG NÅR HAN 
FÅR BADE.]
LILLE O FØLER SEG 
LYKKELIG NÅR HAN 
FÅR BADE.
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[image: KlovnCO.jpg]
[image: LILLE O ER PÅ SIRKUS. HAN ER BLITT VENN MED KLOVNEN TEODOR.
KANSKJE FÅR HAN OPPTRE. HVA TROR DU 
HAN KAN GJØRE?]
LILLE O ER PÅ SIRKUS. HAN 
ER BLITT VENN MED 
KLOVNEN TEODOR.
KANSKJE FÅR HAN OPPTRE. 
HVA TROR DU 
HAN KAN GJØRE?
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[image: Osta_rhodeCO.jpg]
[image: LILLE O FÅR OPPTRE PÅ SIRKUSET. DETTE ER FRYKTELIG VANSKELIG.
HVA TROR DU SKJER 
MED ALLE FATENE?]
LILLE O FÅR OPPTRE PÅ 
SIRKUSET. DETTE ER 
FRYKTELIG VANSKELIG.
HVA TROR DU SKJER 
MED ALLE FATENE?
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[image: SIRKUSSEL72.png]
[image: LILLE O FÅR LEKE MED SELEN SNURRE. HVA TROR DU SKJER?]
LILLE O FÅR LEKE 
MED SELEN SNURRE. 
HVA TROR DU SKJER?
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[image: ElefantCO.jpg]
[image: LILLE O FÅR LEKE MED SAMBO. HAN ER DEN MINSTE ELEFANTEN 
PÅ SIRKUSET.]
LILLE O FÅR LEKE MED 
SAMBO. HAN ER DEN 
MINSTE ELEFANTEN 
PÅ SIRKUSET.
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[image: TulipanCO.jpg]
[image: LILLE O VIL HA BLOMSTER I HAGEN TIL VÅREN. DERFOR PLANTER HAN LØKER OM HØSTEN. KAN DU NAVNET PÅ EN LØK-BLOMST?]
LILLE O VIL HA BLOMSTER I 
HAGEN TIL VÅREN. DERFOR 
PLANTER HAN LØKER OM 
HØSTEN. KAN DU NAVNET PÅ 
EN LØK-BLOMST?
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Trommesolo_MP_.m4a
[image: image-25.png]
[image: LILLE O STÅR PÅ SENGA OG SPILLER SLAG-VERK.
SYNS DU HAN ER FLINK? HVA TROR DU SKJER?]
LILLE O STÅR PÅ SENGA 
OG SPILLER SLAG-VERK.
SYNS DU HAN ER FLINK? 
HVA TROR DU SKJER?
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[image: Mer moro med o finner du her]
Mer moro 
med o finner 
du her
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[image: Tegner og forfatter: Torill Valøy Gjøviken
Produsent og tale: Lars Gjøviken
Musikk: Trygve Valøy

]
Tegner og forfatter: Torill Valøy Gjøviken
Produsent og tale: Lars Gjøviken
Musikk: Trygve Valøy
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OPS/js/book.js
function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Sett lyd på pause";
        case "Play Audio": return "Spill av lyd";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}
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